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CIELE

Poslanim vyucovania informatiky v nadstavbovych ro¢nikoch SOU je naucit’ Ziakov
zékladné pojmy, postupy a prostriedky informatiky, budovat’ informaticka kultaru, t. j.
pouzivat’ informacné technoldgie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad na datova
komunikaciu, spracovanie informacii, riadenie objektu, monitorovanie a meranie javov. Toto
poslanie by sa malo dosiahnut’ spolo¢nym posobenim predmetu informatika, aplikovanim
informacnych technologii (I T) vo vyu€ovani inych predmetov, pri organizovani a riadeni
Skoly a pri praktickom vycviku.

Ciel'om vyucovania informatiky je upevnit’ a zdokonalit’ zakladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s idajmi a v pochopeni toku informécii v pocitacovych systémoch ziskané
v niz§ich ro€nikoch.

Oblast’ informatiky zaznamendava stale mimoriadny rozvoj, preto je potrebné
dokladnejSie sa zamerat’ na Stadium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracujua
sucasné technoldgie. Dostupné technoldgie maju poskytniit’ vyu€ovaniu informatiky Siroky
priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci

- sa oboznamili s manipulaciou s idajmi; t. j. s ich zberom, uchovavanim,
zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim;

- sa oboznamili so systémami na spracovanie udajov — z pohl'adu ich architektury (
pocitac, pridavné zariadenia, médid, komunikécie) a logické Struktury (napr. operacny
systém osobného pocitaca, sietového pocitaca);

- pochopili, Ze aplikdcie st programy, ktoré umoznuju riesit’ urcité triedy tloh
a problémov; chépali aplikaciu ako subor tizko stuvisiacich algoritmov na spracovanie
udajov (realizovanych v niektorom konkrétnom systéme), oboznamili sa s hlavnymi
triedami uloh a problémov, ktoré sa riesia prostriedkami informa¢nych technolégii;
vedeli pouzit’ 1-2 aplikacie na Gpravu udajov a spracovanie dokumentu (textového,
tabul’kového, ...);

- sirozvijali svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (spolupracovali v skupine pri
rieSeni problému, zostavit’ plan prace, Specifikovat’ podproblémy, distribuovat’ ich
v skupine, vysvetlit’ problém d’alSiemu Ziakovi, riesit’ podproblémy, zhromazdit’
vysledky, zostavit’ ich do celkového rieSenia, verejne so skupinou o niom referovat));

- nadobudli schopnosti potrebné pre pracu podl'a zamerania Studijného odboru rieSenim
pripadovych Studii (t.j. sformulovat’ problém, ziskat’ informacie z primeranych
zdrojov, hl'adat’ rieSenie a pric¢inné suvislosti, sformulovat’ pisomne a tstne nazor,
diskutovat’ o lom, robit’ zavery) a rozvijali si logické myslenie;

- sirozvijali svoju osobnost’ a tvorivost’ (vediet’ si zvolit’ médium na vyjadrenie svojich
myslienok, nazorov a pocitov);

- sanaucili reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, ze informdcie, idaje a programy su produkty
intelektualnej prace, st predmetmi vlastnictva a myju hodnotu), pochopili socidlne,
etické a pravne aspekty informatiky.

OBSAH

Vyber poznatkov je vymedzeny tak, aby si ziaci doplnili niektoré d’alSie pojmy
informatickej vedy pretransformovanymi do didaktického systému, potrebné k pochopeniu
a zvladnutiu prace s po¢itatom. Ziaci sa nau¢ia ovladat’ prostredie tych po¢itacovych
programov na pokrocilejSej pouzivatel'skej urovni, ktoré vyuziji pri svojom uceni, resp.



v praxi. Ucebné osnovy informatiky na SOU sa viazu na koncepciu, kde integrujucim prvkom
je informadcia, jej druhy a sposob spracovania. Tym sa umoznuje vysvetl'ovat’ mnohé pojmy
bez viazania na konkrétne suc¢asné informacné technologie a programové vybavenie, ktoré
rychlo zastaravaju.

V pripade, Ze uciliSte ma moznost’ zvysit hodinovu dotaciu predmetu v ro¢niku, je
mozné ju vyuzit’ na posilnenie tematickych celkov, alebo pouzit’ odporacané témy
rozgirujuceho uéiva. Uvod do algoritmizacie na precvi¢ovanie schopnosti riesit’ problémy
patri do rozsirujuceho uciva. Rozsirujuce ucivo je uvedené pri tematickych celkoch. Pri
vybere loh a projektov je potrebné vyuzivat medzipredmetové vzt'ahy a brat’ ohl'ad na
vedomosti a oblasti zaujmu ziakov.

1. roénik
(2 hodiny tyZdenne, 66 hodin roc¢ne)

INFORMACIE OKOLO NAS 14 h
Ciele

Ziak ma vediet
- ¢itat’ a vyhladat’ informacie z Gdajov
- vytvorit’ texty, obrazky, alebo zvuky, uchovat’ ich
- interpretovat’ a analyzovat informdciu z jednej aplikacie, ktoré je naplnend tdajmi
(vratane Internetu a z CD-ROM)

Obsah
Informacie okolo nés — aplikacie na zber, jednoducht manipulaciu a prezentaciu udajov.

Podtémy

- jednoduché aplikacie, napr. textovy a graficky editor

- encyklopedické (pripadne hypertextova) aplikacia (napr. encyklopédie na CD-ROM) —
aktivity zamerané na hl'adanie informécii (spoznat’ r6zne typy informadcii), sposob
navigovania v priestore informacii, spdsob komunikacie s takymto systémom

- multimedialne aplikacie

- aplikacie na pracu s ¢islami a funkciami (napr. vzdeldvaci program pre matematiku,
fyziku), resp. tlohy riesitelné tabul’kovym kalkulatorom

- kody a Sifry; rdzne reprezentacie tidajov a prechody medzi nimi (idaje v registracne;j
pokladnici, Ciarovy kod)

POCITACOVE SYSTEMY 6h

Ciele

Ziak ma
- rozumiet zakladnej terminologii IT



- spoznat’ a uvedomit’ si limity sti¢asného technického a programového vybavenia
Obsah

Pocita¢ ako univerzalny prostriedok na spracovanie tdajov; sposoby a zariadenia na zber,
uchovavanie, prezentaciu udajov a prenos udajov. Pocitace typu mainframe, osobné, sietové.
Internet, intranet. Periferné zariadenia.

Architektira pocitaca, pocita¢ — procesor, pamit’ — kapacita, limity, vonkajSie paméte — disky,
CD-ROM.

Vstupno—vystupné zariadenia — klavesnica, mys, obrazovka, tlaciaren, mikrofon,
reproduktory. Zakladné programové vybavenie — opera¢né systémy, komunikacné rozhrania,
uzivatel'ské rozhrania. RozSirujuca téma: historia a sti¢asnosti pocitacov, robotov, resp.
informatickej vedy.

OBLASTI VYUZITIA INFORMATIKY 40 h

Ciele

- oboznamit sa s ¢o najSirSim okruhom oblasti, v ktorych sa vyuzivaju IT (vymenované
podtémy prebrat’ informativne, najlepsie Ziackymi referatmi s ¢asopisov, resp.
ziskanymi informéciami od rodicov, a pod.)

- ovladat niektoré bezné typy aplikacii na zékladnej pouzivatel'skej urovni (doplnit’,
precitat’, vyhl'adat’, upravit’, spojit’ z dvoch nezavislych dokumentov, alebo zoSitov,
a pod.)

- vediet’ pre dany problém posudit’, ktoré prvky IT m6éZzu pomoct’ pri jeho rieSeni
(klasifikacia)

Pozn. Z vymenovanych podtém je potrebné¢ vybrat’ 2, ktoré mozu byt pre ziakov v blizke;j
budiicnosti najuzitocnejsie.

Obsah

Uvod do informatiky okolo nas. 2h
Typy aplikécii, oblasti pouzitia informatiky.

Préca s aplikaciami. 26 h
Spracovanie textu, obrazu, zvuku, ¢isel, prenos informacii medzi sibormi, resp. medzi
aplikaciami. Formatovacie funkcie, nastavovanie volieb.

Vyuzitie informatiky v odbore. 12h

RieSenie pripadovych §tadii (s pomocou pocitaca, kalkulaciek, stavebnic, ...). Napr.
zapisat’ sa ako uchadza¢ o zamestnanie do elektronického formulara, aktualizovat’ a vytlacit’
skladové zasoby, vyhladat’ najvhodnejSiu ponuku tovaru zaznamenant v pocitaci, pouzivanie
mikrofonu na zachytenie zvukov, pouzitie senzorov na zaznamenanie teplotnych zmien,
a pod.

Prakticky projekt.

Rozsirujaca téma:
- obchodovanie cez intrenet alebo internet
- algoritmizécia



Podtémy
- grafika, virtualna realita, hry
- spracovanie textov — textové editory DTP
- spracovanie tabuliek — tabul’kové editory
- CAD, projektovanie, animéacie, GIS
- multimédia, umenie, prirodzeny jazyka a rec¢
- telematika — E-poSta, Internet (obchodovanie, cestovné kancelarie)
- mikroelektronika
- automatizécia
- priemyslové roboty a manipulatory
- programovacie jazyky a algoritmizacia
- databazy, informacné systémy, ekonomika
- umeld inteligencia — robotika, expertné systémy
- informatické zamestnania, softvérové inzinierstvo, drzba softvéru, jeho zivotnost’
- IT v skole — vo vyu€ovani, v riadeni Skoly

INFORMACNA SPOLOCNOST 6h

Ciele
- pochopit’ pravnu ochranu programov, dosledky nedodrziavania licencii, softvérovej
hygieny
- vnimat vplyv IT na spolo¢nost’ (elektronické pokladne, intranet, internet —
poskytovanie informécii, reklama, obchodovanie, digitalizacia zvuku a obrazu)
- vymenovat priklady vyuzitia informacnych technoldgii v skole a praxi

Obsah

Kultarne a socialne aspekty, pravna kultara, pocitacova bezpecnost’ informacnych systémov
(autentifikacia uzivatel'a), bezpecnost elektronického obchodovania, licencie programov
(freeware, shareware), pravna ochrana, prienik cez ochranu systému. Priklady pouzitia
pocitacov a informacnych technologii v Skole a v odbore.

Proces

Vyucovanie informatiky sa uskutociiuje v pocitacovej ucebni formou cvicenti, trieda sa
deli na skupiny podl'a prislusnych predpisov o bezpecnosti prace, max. dvaja Ziaci pri jednom
pocitaci. Pri deI'be na skupiny odporucame prihliadat’ na zdujem a predchadzajuceho
vedomosti a zru¢nosti ziakov (napr. ak sa stretli s informatikou v nizsich ro¢nikoch).

Doraz sa kladie na Cinnostny a objavovaci sposob nadobuidania poznatkov, cez
praktickl ¢innost’ objavovat’ zov§eobeciiovania zakonitosti.

Vyber uéiva a jeho hibka sa musi prispdsobit’ moznostiam §koly a pripadne doteraj$im
vedomostiam ziakov. Kazdy ziak by mal mat’ prilezitost’ pracovat’ na pripadove;j Studii
individualne, resp. v tyme 2-3 ziakov. Pripadové stadia by mala vychadzat’ z u¢ebného
odboru.

Ziaci by mali mat’ moZnost’ vyuzivat’ poéita¢ aj k priprave na iné predmety.

Pri kazdej konkrétnej vyucovacej téme by si mal ucitel’ uvedomit’, ktoré ciele
informatiky sa danym uéivom napliaji. Ukazkovy softvér v ziadnom pripade nemoze byt



cielom vyucovania. Textovy alebo graficky editor je len ukdzkou prace s tdajmi alebo
ilustraciou aplikécie z nejakej triedy problémov (napr. aplikacii na spracovavanie textov),
pripadne ukaZzkou programu. PouZivany softvér plni funkciu prostriedku na vysvetl'ovanie
informatiky. V Ziadnom pripade nie je mozné zamienat’ vyucovanie strojopisu s predmetom
informatika. Strojopis vyucovany na pocita¢i méze byt samostatnym (voliteI'nym)
predmetom, avSak nie pod ndzvom informatika. Pri vyu€ovani si treba uvedomit’ obt'aznost’
vysvetlovania istych abstraktnych pojmov. Napr. privel’ké zdorazinovanie technickych
detailov, ktoré vyplyvaji z dneSnych obmedzeni, a ich povySovanie na zédkladné principy
(mena stiborov do 8 znakov, pripony a ini anachronizmy z MS DOS), je zavadzajuce, resp. ist’
do privelkej abstraktnej irovni pri niektorych pojmoch alebo vysvetl'ovat prilis vel'a funkcii
istého programu.

Do vyucovania je potrebné zaradit’ exkurziu do moderne vybavenych laboratorii, na
vystavy, resp. zucCastnit’ sa dni otvorenych dveri na podujatiach, kde sa mézu Studenti
oboznamit’ sa najnovsim technickym a programovym vybavenim a spdsobmi vyuzitia ale aj
zneuzitia informécii.

Ziaci st v predmete hodnoteni a klasifikovani, aviak vzhl'adom na $pecifické
postavenie predmetu odporucame vyuzivat alternativne spdsoby hodnotenia (bodovanie,
portfolio a i.).

Predmet informatika musi vychovavat’ pravne vedomie v stvislosti s IT. V Skole sa
moze pouzivat’ len legalne nadobudnuty softvér. Je nepripustné, aby sa vo vyucovani
pouzival, resp. predvadzal softvér nadobudnuty porusenim licenénych a autorskych prav.

Optimalizacia procesu vyucovania si vyzaduje vzhI'adom na rychly vyvoj
informacénych technologii, aby ucitel’ neustale Studoval nové trendy predmete, navstevoval
seminare, konferencie, prednasky, zacastnoval sa Skoleni, sledoval odborné a pedagogické
publikécie. Ucitel’ by mal absolvovat’ skolenia odborného a pedagogického charakteru
minimalne 5 dni za 12 mesiacov.



