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INFORMATIKA

CIELE

Poslanim vytiovania informatiky v 1. riniku gymnazia je nair’ Ziakov zakladné po-
jmy, postupy a prostriedky informatiky, budeMaformatickd kultaru, t.j. vychovavek efek-
tivnemu vyuZivaniu prostriedkov inforrraej civilizacies reSpektovanim pravnych a etickych
zasad pouzivania inforriaych technoldgii a produktov. Toto poslanie by sdamosiahnt]
spolanym pésobenim predmetu informatika a aplikovanifarmasnych technolégii (IT) vo
vyucovani inych predmetov a v organizovani a riadenlysk

Ciel'om vywovania informatiky je spristupthizakladné pojmy a techniky pouzivané pri
praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypavych procesov. Podobne ako matematika aj
informatika v spojeni s inforndaymi technoldgiami vytvara platformu pre vSetdalSie
predmety. V predmete informatika je potrebné dokégsie sa zamefana Studium zaklad-
nych univerzalnych pojmov, ktoré prekegl sitasné technoldgie. Dostupné technoldgie ma-
ju poskytnd’ vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu eaktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, abyi Zziac

— sa oboznamili s pojmami Udaj a informacia, s rézinggpmi Udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezemitoyat.j. S manipulaciami s
adajmi;

- rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny sdpitomatizovaného spracovania
udajov); vedeli zostavovaalgoritmy, klasifikova a rieSt’” problémy, prezentova vy-
hodnocové a testovérieSenia;

— sa oboznamili so systémami na spracovanie udapyeitadu ich architektury (po-
ta¢, pridavné zariadenia, média, komunikacie) a lagjiékruktary (napr. opetay sys-
tém);

— pochopili, Ze aplikacie su programy, ktoré uig# rieSt’ urcité triedy uloh a problé-
mov; chapali aplikdciu ako subor Uzko suvisiacitdpatmov na spracovanie udajov
(realizovanych v niektorom konkrétnom systéme),zoldmnili sa s hlavnymi triedami
tloh a problémov, ktoré sa rieSia prostriedkanoiimfainych technoldgii;

— si rozvijali svoje schopnosti kooperacie a komuaigdnauili sa spolupracouav sku-
pine pri rieSeni problému, zostéplan prace, Specifikovgpodproblémy, distribuova
ich v skupine, vysvetfi problémdalSiemu Ziakovi, riegipodproblémy, zhromazdvy-
sledky, zostaviich do celkového rieSenia, verejne so skupinéora referové);

— nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pragugchopnosrealizova jednodu-
chy vyskumny projekt, sformulovaroblém, ziskéainforméacie z primeranych zdrojov,
hrada’ rieSenie a péinné suvislosti, sformulovapisomne a Ustne nazor, diskutbva
nom, robt’ zavery), rozvijali si formalne a logické myslenmgili sa viaceré metody
na rieSenie problémov;

— si rozvijali metakognitivhu kompetenciu (t. fitisa tym, Ze objavujemgit’ sa tym, Ze
ucim druhych; uvazowao vlastnych schopnostiach, definéwvaalne ciele, rozmyat o
procese &enia sa, kriticky posudzovavoje poznatky. Ziaci si maju uvedahzodpo-
vednos za svoje vzdelanie, ziskanuatornu potrebd’alSieho vlastného stadia);

- si rozvijali svoju osobna'sa tvorivos (vedig si zvoli’ médium na vyjadrenie svojich
myslienok, ndzorov a pocitov);



— sa nadili reSpektova intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatichkyproduktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informacagjé@ a programy su produkty intelek-
tualnej prace, su predmetmi vlastnictva a maju bagdn pochopili socialne, etické a
pravne aspekty informatiky.

OBSAH

Vyber poznatkov je vymedzeny tak, aby sa Ziaci oozl so zakladnymi pojmami in-
formatickej vedy pretransformovanymi do didaktické&ystému a oboznamili sa s pracou na
pocitati. Do zakladného diva patri aj tvod do algoritmizacie na premxanie schopnosti
rieSit” problémy.

Obsah jecleneny do piatich logickych celkov, ktoré nepredsja oddelené tematické
celky. V rdmci celku st vymenované podtémy. Podt&mlito celkov mozno chapako al-
ternativy. Vybrané podtémy r6znych celkov je patelprepojf do integrovaného celku. Dve
podtémy z kazdého celku tvoria z&kladriévo. Ucitel’ si ich vyberie potih moznosti tech-
nického vybavenia Skoly a zamerania Ziakov. Je mewyné vyuziva medzipredmetové
vzt'ahy formou projektov.

1. roénik
(2 hodiny tyZzdenne, 66 hodincree)

INFORMACIE OKOLO NAS

Ciele

— pochopt’, Ze pomocou vhodnych aplikacii sa daju spracavénaje najr6znejSich typov
(textové, grafické, numericke, zvukové, video a.pod

Obsah
Informacie okolo nas — aplikacie na zber, jednodutianipulaciu a prezentaciu udajov.
Podtémy

» jednoduché aplikacie, napr. textovy a graficky @dit

» encyklopedicka (pripadne hypertextova) aplikacap(nencyklopédie na CD-Rom) — akti-
vity zamerané nalladanie informacii (spoztiabzne typy informécii), spésob navigovania
v priestore informacii, spdsob komunikacie s takysystémom

* multimedialne aplikacie

» aplikicie na pracu &islami a funkciami (napr. vzdelavaci program preemeatiku, fyzi-
ku), resp. ulohy rieSiteé tablikovym kalkulatorom

» kobdy a Sifry; rbzne reprezentacie udajov a prechodgzi nimi



POCITACOVE SYSTEMY

Ciele

— oboznami sa so zakladnou terminolégiou IT
— spoznd a uvedonti si limity si€asného technického vybavenia
— zvladnu’ jednoduchu obsluhu pitaca a jeho pridavnych zariadeni

Obsah

Pctita¢ ako univerzalny prostriedok na spracovanie udagpgsoby a zariadenia na
zber, uchovavanie a prezentaciu udajov.

Podtémy

* pita¢ — procesor, pantéd kapacita, limity

» vonkajSie pamati — disky, CD-ROM

» vstupno-vystupné zariadenia — klavesnica, mys,zawia, tl&iarei, mikrofon, reproduk-
tory

» zakladné programové vybavenie

» zaujimavosti a bajky z histérie acaignosti poéitacov, robotov, resp. z informatiky

ALGORITMY A ALGORITMIZACIA

Ciele

— zvladnu’ algoritmické rieSenie uloh pomocouditaca
Obsah

Algoritmus ako popis automatizovanej manipulacigdajmi — vlastnosti, spésob zapi-
su, analyza, suvis s matematikou, programovacikyaz

Podtemy

* Uvod do algoritmizéacie

* postup rieSenia pri geometrickych konstrukciach

 logické ulohy

» hradanie algoritmov (postupov, navodov) v kazdodenivote

* vyucovacie programovacie jazyky (Karel, Logo a pod.),

» rieSenie beznych algoritmickych uUloh v niektorygblilaciach (napr. taldikovy
kalkulator, vylfadavanie v databaze, dotaz v infoémam systéme, operacie —
makra nad textom)

» formalny zapis algoritmov, vlastnosti algoritmovpgramovaci jazyk
» tvorba a analyza jednoduchych algoritmov

» grafika

» korytnaia geometria

* préaca s textom

* hudba

* animacia na obrazovke

* vypoctovy proces, pojmy zlozZito's efektivnog algoritmov, nerieSitné problémy



OBLASTI VYUZITIA INFORMATIKY

Ciele

IR s

— vedig’ pre dany problém posutliktoré prvky IT mézu pomdcpri jeho rieSeni (klasifika-
cia)

— ovlada’ niektoré bezné typy aplikacii na zakladnej pouEiskej Urovni

Obsah

Typy aplikacii, oblasti pouzitia informatiky; nowgedeckeé discipliny, ktoré vznikli v
suvislosti s IT.

Podtéemy

» grafika, virtualna realita, hry

e spracovanie textov — textove editory, DTP

» CAD, projektovanie, animécia, GIS

e multimédia, umenie, prirodzeny jazyk & re

» telematika — E-poSta, Internet (konferencie, obdvadie, cestovné kancelarie)

» databazy, inform&é systémy, ekonomika

* umeld inteligencia - robotika, expertné systémy

» informatické zamestnania, softwarove inzinierstwdr,Zba softwaru, jeho Zivotnids
* IT v Skole — vo vydovani, v riadeni Skoly

INFORMACNA SPOLQCNOST

Ciele

— pochopt’ pravnu ochranu programov, désledky nedodrziaviszeacii, softwarovej hygie-
ny
— vnim&’ vplyv IT na spolénog’

Obsah

Kultirne a socialne aspekty, pravna kultara (sp@soteuzitia a ilegalne pouzivanie);
otazky spdahlivosti, bezpénosti, zodpovednosti; odcudzenie alebo kooperécgggnomia.

Podtémy

* hygiena pri praci s gdtacom

* informana spolénos’

« licencie programov — freeware, shareware, pravhaana

» kriminalita — zneuzivanie udajov, prienik cez octuaystému
* virusy — etika, ochrana

* IT vo vywovani a vzdelavani postihnutych deti a dospelych



PROCES

Vyucovanie informatiky sa uskuttuje v p@itacovej webni formou cuwieni, trieda sa
deli na skupiny pdé prislusnych predpisov o bezZpesti prace. Pri dbe na skupiny odpo-
racame prihliadé na zaujem a predchadzajuce vedomosti énosti Ziakov (napr. ak sa stret-
li s informatikou v nizSich rnikoch).

Vyucovanie treba organizovalo tém a projektov, v ktorych sa bude preniésgicka
vzajomna prepojendéoblasti @iva. Podtémy v celkoch predstavuju namety a je zé&dpre
ucitela, aby z kazdého celku atiudve. Vyber @iva a jeho bka sa musi prispdsabinoz-
nostiam Skoly a pripadne doteraj$im vedomostiako¥idalsie podtémy budi obsahom vo-
literného predmetu vo vysSichérakoch.

Kazdy Ziak by mal maprilezitog’ pracovad na vybranej téme individualne. Je vSak po-
trebné, aby sa dala prilezitogracovad aspa na jednej téme alebo projektecps roka spo-
lo¢ne dvom, trom, resp. skupinam ziakov.

Ucitel’ so Ziakmi musi urobijeden projekt, v ktorom vyuZije spolupracu s ingned-
metom. Na podporu medzipredmetovychalzov treba vyuZispolupracu predmetovych ko-
misii pre r6zne predmety na spracovanie spwbo projektu (napr. so slovenskym jazykom -
tvorbaclankov a obrazkov doasopisu, s biolégiou - programové ovladanie modklanika,

s cudzim jazykom - komunikacia pomocou elektronigkety, diskusné kluby, a pod.).

Pri kazdej konkrétnej vyiovanej téme by si makiel’ uvedomf, ktoré ciele informati-
ky sa danym &ivom napnaju. Ukazkovy software v Ziadnom pripade nemdzedsfom vy-
ucovania. Textovy alebo graficky editor je len ukaizkmace s udajmi alebo ilustraciou apli-
kacie z nejakej triedy problémov (napr. aplika@ispracovavanie textov), pripadne ukazkou
programu, ktorého jednoduchud verziu Ziaci naproggamPouzivany software plni funkciu
prostriedku na vysvédvanie informatiky. Nie je potrebné vendvavlastnu pozornasnacvi-
ku pisania na potaci. V Ziadnom pripade nie je mozné zati@é vyuéovanie strojopisu s
predmetom informatika. Strojopis Wavany na péitaci méze by samostatnym (voliteym)
predmetom v ktoromKwek raniku, avSak nie pod nazvom informatika. ladliska informa-
tiky nepodporuje Ziadny z uvedenychlge.

Pri vywovani si treba uvedorhiobtaznos vysvetovania istych abstraktnych pojmov.
Napr. je nespravne vysvewva’ Ziakom Specializované programy na organizovanezah
chickej Struktury adresarov a suborov, ak Ziaci ai@nziadnu skusenotsiielen so subormi a
adresarmi, ale ani s manipulaciou s nimi. Ritéezdbra#iovanie technickych detailov, ktoré
vyplyvaju z dnesSnych obmedzeni, a ich povySovaaieakladné principy (mena suborov do 8
znakov, pripony a iné anachronizmy z MS DOS), j&édaajlce.

V pripade, Ze Skola nema potrebné vybavenie (mettiéina stanica, napojenie na elek-
tronickd posStu), musiditel’ zabezpéit’ odwenie tejto problematiky v priestoroch s tymto vy-
bavenim.

Do vywovania je potrebné zaradexkurziu do moderne vybavenych laboratérii, na vy-
stavy, resp. zZtastni’ sa dni otvorenych dveri na podujatiach, kde sauns@identi oboznami
S najnovsim technickym a programovym vybavenimésapmi vyuZitia, ale aj zneuZitia in-
formacii.

Ziaci st v predmete hodnoteni a klasifikovani, &w&’adom na $pecifické postavenie
predmetu odpoltame vyuZziva alternativne spésoby hodnotenia (bodovanie, daifai.).

V Skole sa moéze pouzivden legalne nadobudnuty software. Je nepripusingsa vo
vyucovani pouzival, resp. predvadzal software nadobnydparuSenim liceénych a autor-
skych prav. Tym by sa nemohol dosiatipeden zo zakladnych vychovnych principov a tiez
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jeden zo vSeobecnych tov informatiky vo vzdelani — n&it’ sa reSpektovaintelektualne
vlastnictvo. Predmet informatika musi vychovapeavne vedomie v suvislosti s IT.

Optimalizacia procesu vyovania si vyZzaduje viladom na rychly vyvoj informanych
technoldgii, aby &itel’ neustale Studoval nové trendy v predmete, navéad\aeminare, kon-
ferencie, prednasky, Zastioval sa Skoleni, sledoval odborné a pedagogickékdee. LKi-

tel’ by mal absolvovaskolenia odborného a pedagogického charakterumainie 5 dni za 12
mesiacov.

Inovaciu &ebnych osnov koordinovali: RNDr. Viera Blahova,
Doc. RNDr. Ivan Kalas, CSc.



