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Cvičenia z informatiky

nepovinný predmet v 1., 2., 3. a 4. ročníku

(2 h týždenne, 66 h ročne, v 4. ročníku 60 h ročne)


Ciele predmetu sú zhodné s cieľmi voliteľného predmetu informatika.


Obsah cvičení navrhuje učiteľ. Problematiku volí diferencovane vo vzťahu k žiakom, ktorí si chcú na cvičeniach predovšetkým upevniť a prehĺbiť vedomosti a zručnosti získané v povinnom vyučovaní, k žiakom so zvýšeným záujmom o informatiku, alebo k žiakom, ktorí chcú získať vedomosti a zručnosti potrebné pre uplatnenie sa na trhu práce.


Okruhy volí učiteľ v nadväznosti na obsah povinného resp. voliteľného predmetu informatika. Konkrétny obsah cvičení je potrebné prispôsobiť požiadavkám žiakov, s prihliadnutím na ich vedomosti a zručnosti. V nižších ročníkoch sa treba zamerať na tie okruhy problémov, ktoré pomôžu žiakom zefektívniť ich učenie sa a využiť poznatky aj v iných predmetoch. Vo  vyšších ročníkoch štúdia treba v obsahu zohľadniť potreby žiakov v súvislosti s prípravou na maturitnú skúšku a na prijímacie pohovory na vysoké školy.


Pre riadenie výchovno-vzdelávacieho procesu platia odporúčania uvedené v učebných osnovách informatiky ako voliteľného predmetu.


Na hodinách sa žiaci delia na skupiny. V skupine môže byť najviac 12 žiakov.

