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|||I I1. oddiel testu

Cas na vypracovanie: 30 minat

Svoje odpovede piste priamo do testu.

Vypliite vSetky identifikacné udaje zhodne ako na odpovedovych harkoch:
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kedskoy d O O OO0 O0O0O0O0O0O0O0O0QO wveay: OOOO O
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ch D 1 2 3 4 5
Pohlavie: [ [O znamka: O O O O O
Tuato ¢ast’ nevypliujte!
Hodnotenie — 1. hodnotitel: Hodnotenie — 2. hodnotitel:
Body Kéd hodnotitela Body Kod hodnotitela
Otazka 51: Otazka 51:
Otazka 52: Otazka 52:
Otazka 53: Otazka 53:

Cislo centra:

Cislo centra:

Neotvarajte test, kym nedostanete pokyn!
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Sem dopiste chybaijlce riadky programu

Textovy subor VYSKY.TXT obsahuje vysky Ziakov z jednotlivych tried koly. Udaje za kazdu triedu
zacinaju kédom triedy (Cislo od 1 do 20), potom nasleduje zoznam vysok ziakov triedy ukon&eny
Cislom 0. Za udajmi o zZiakoch z poslednej triedy je Cislo —1, ktoré ukoncuje vstup. V poli
nazovtriedy:array[1..20] of string=('1A",'1B ,'Kvinta A ,...) suU uloZzené na-
zvy tried, index je kédom triedy v subore VYSKY.TXT.

Napiste program, ktory vypocita priemernu vysku Ziakov z kazdej triedy a z celej Skoly a udaje ulozi
do suboru PRIEMER.TXT. Kazdy riadok vystupného suboru ma obsahovat’ nazov triedy, pocet Zia-

kov triedy a priemernu vysku vSetkych ziakov triedy. Posledny riadok ma obsahovat’ slovo ,SKOLA®,
pocet ziakov Skoly a priemernu vysSku vSetkych Ziakov Skoly.

Ukazka vstupného a vystupného suboru:

VYSKY.TXT PRIEMER.TXT

1 182 165 170 125 150 O 1A 5 158. 40

3 152 165 158 170 155 186 198 Kvinta A 11 167.73
155 163 192 151 O 1B 4 138.00

2 128 165 124 135 0 -1 SKOLA 20 159. 45

V programe mozete pouzit iba uvedené deklarované premenné. Snazte sa pouzit o najmenej
prikazov vetvenia (If).

var vstup, vystup: text;
tri eda, pocet, pocet skol a, sucet, sucet skol a, vyska: i nteger;
begi n
assi gn(vstup,’ VYSKY. TXT'); assign(vystup,’ PRIEMER TXT );

Read(vstup, trieda);
Wiile trieda do begin

end;

I f pocet skol a<>0 then
witeln(vystup,’ SKOLA ', pocetskola,’ ',
sucet skol a/ pocet skol a: 3: 2);
cl ose(vstup); close(vystup);
end.
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Informatika — Il. oddiel testu

Na pracu so zasobnikom mame naprogramované nasledujuce funkcie a procedury:

Function Prazdny (zas: Tzasobnik): bool ean, ktora vrati pravdu, ak zasobnik zas je
prazdny, inak vrati nepravdu.

Procedure VIoz (var zas: Tzasobni k; hodnota: integer), ktora vlozi na vrch zasob-
nika zas novy prvok dany parametrom hodnota.

Functi on VWber (var zas: Tzasobnik): integer, ktora vyberie z vrchu zasobnika zas
Cislo a vrati ho ako hodnotu.

Function Vrch (var zas: Tzasobnik): integer, ktora vrati hodnotu prvku na vrchu za-
sobnika zas.

Premenné zasl, zas2, zas3 su typu Tzasobnik.

Priklad:

Zasobnik zasl je prazdny. Po prikazoch: VI oz(zas1, 1) ; Vl oz(zasl, 3); M oz(zasl, 2);

bude zasobnik zasl obsahovat prvky 1, 3, 2 (na vrchu).

Po prikaze wri t el n( Vyber (zas1)); budu v zasobniku zasl prvky 1, 3 (na vrchu) a na obrazov-
ku sa vypiSe Cislo 2.

Zasobnik zasl obsahuje prvky: 8, 7, 5, 2, 1, 1 zasobnik zas3 je prazdny. Po skon&eni nasledujucej
Casti programu su v zasobniku zas3 prvky 0, 1,1, 2, 3,5, 7, 8, 8, 9.

Wil e (not prazdny(zasl)) or (not prazdny(zas2)) do begin
i f prazdny(zasl) then vloz(zas3, vyber(zas2))
el se if prazdny(zas2) then vloz(zas3, vyber(zasl))
el se begin
if vrch(zasl) < vrch(zas2)
then vl oz(zas3, vyber(zasl))
el se vl oz(zas3, vyber(zas2));
end;
end;

a) Aky bol obsah zasobnika zas2 pred zaciatkom programu?

b) Co je ulozené v zasobnikoch zas1 a zas2 po skon&eni programu?

c) Napiste Cast programu, ktora do zasobnika zas2 vlozi sucet hodnét ulozenych v zasobniku
zasl. Predpokladajte, ze zas2 je prazdny. Ak v zasl nie je ziadny prvok, tak do zas2 ulozi nulu.
Obsah zasobnika zasl netreba uchovat. Okrem premennych zasl a zas2 mdzete pouzit najviac
jednu premennu typu integer.
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E’ Pozemok obce Pocitacovo je rozdeleny
na N x N rovnakych parciel (1 < N < 30).
V pozemkovej mape su uvedeni vlastni-
ci jednotlivych parciel. Obecna cesta je
v pozemkovej mape oznacena Cislom 0,
vlastnici parciel maju Cisla od 1 do 40.
Pozemkova mapa je deklarovana ako
pole
M array [1..N, 1..Nof integer
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a) Napiste Cast programu, ktora do pola Kol ko: array[1..40] of integer spocita, kolko
Stvorcov vlastnia jednotlivi vlastnici. Predpokladajte, Ze mapa je zadana spravne.

var r,s: integer;

b) Pole Kol ko: array[1l..40] of integer obsahuje pocet Stvorcov jednotlivych viastni-
kov. Napiste Cast' programu, v ktorej sa vypiSe Cislo vlastnika, ktory vlastni najviac parciel zeme.
Ak je takych viac, vypise Cisla vSetkych. Nepouzivajte ziadne dalSie polia.

¢) Napiste Cast programu, ktora vypiSe slovo ,ANO“, ak v mape je obecna cesta vo vSetkych par-
celach na uhlopriecke z favého horného rohu do pravého dolného rohu, inak vypise slovo ,NIE®.

Koniec Il. oddielu testu
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